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Von Joseph Yiu : The Definitive Guide to the ARM Cortex-M0  before purchasing it in order to gage whether or 
not it would be worth my time, and all praised The Definitive Guide to the ARM Cortex-M0: 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Fr mich 
das beste, was derzeit zu diesem Thema verfgbar ist..Von Martin NeuhausIch bin als Firmwareentwickler seit 20 
Jahren ttig und habe so ziemlich alles programmiert und in Hardware gegossen, was in dieser Zeit verfgbar war. 
Machen wir uns nichts mehr vor - man wird lter und die Bereitschaft sinkt rapide, sich in neuen Projekten stndig mit 
den Eigenarten aller mglicher Controller und deren Architektur herumzuschlagen. Die ARM-Cortex Linie ist 
rckblickend und sicherlich fr die Zukunft ein Ersatz fr all die 'Typen'. Man spart sich die Anschaffung und 
Einarbeitung in die Entwicklungswerkzeuge und kann sich auf eines konzentrierten (mein Tipp: die MDK-ARM von 
Keil - einen besseren Simulator werden Sie nur schwer finden!).Zum Buch: Ist natrlich keine Abendlektre so kurz 
vorm Einschlafen.Erst mal 'durchfliegen' fr einen grundstzlichen berblick - keine Panik, die tausend Fragezeichen, die 
dann im Kopf rumschwirren, verschwinden nach und nach.Je nach Interesse dann die einzelnen Kapitel durchackern. 
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Meines Erachtens kann man die Kapitel, die sich mit den Interna (dem Befehlssatz usw.) beschftigen, ruhig erstmal 
auen vor lassen - schlielich gibts ja Compiler.Dann am besten mit einem Eval-Board einsteigen, und das Buch als 
Nachschlagewerk verwenden.Es sind viele Tricks und Tipps enthalten, die einem das Studium der originalen Cortex-
Doku zumindest teilweise ersparen.Das Buch wrde ist aber nicht als absolutes Einsteigerbuch empfehlen. Erfahrung 
mit C und etwas Erfahrung im Embedded Bereich sind schon vorauszusetzen.Herrn Yiu habe ich als uerst 
kompetenten 'ARMisten' kennenlernen drfen - auch in dieser Hinsicht kann ich den 'Gehalt' des Buches nur 
empfehlen. Der Mann weiss, wovon er redet bzw. schreibt.Mein Fazit: Wenn Sie wissen, was ein AVR oder 8051 ist 
und damit schon einiges an Grundlagen hinter sich haben, werden Sie wohl am Cortex und vernnftiger Literatur wie 
dieser hier nicht vorbeikommen.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Sehr gutes 
NachschlagewerkVon JanesAlle meine Fragen zum ARM Cortex M0 bzw. M0+ wurden beantwortet. Dieses Buch ist 
fr jeden Elektro-Ingenieur im Bereich Embedded auf ARM Cortex M0(+) Controllern zu empfehlen. Es werden 
generelle Zusammenhnge gut erklrt und kann vor allem als Referenz fr Interrupts und Low-Energy (Sleep Modes) 
verwendet werden. Oft sind hier die Hersteller in Ihren Datenblttern ein wenig ungenau.Zum Erlernen der 
Programmierung von ARM Cortex M0(+) Controllern kann dieses Buch allerdings nicht helfen. Der Leser bentigt 
vorher zwingend die ntige Fachkompetenz im Bereich 32-Bit Mikrocontroller und gleichzeitig wird nur die CPU 
abgebildet. Die eigentliche Programmierung variiert zwischen den verschiedenen Herstellern.FAZIT: Wer ein absoltes 
Low-Energy-System aufbauen will und sich bereits mit der ARM Cortex M Familie auskennt ist hier genau richtig.0 
von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Coming from the 8bit world?Von Berni JossThis book 
provides a lot of information useful e.g. for someone moving to 32bit controllers from the 8bit world, and needing to 
learn about the "new" internal architecture. The book is well written, with plenty of examples and some emphasis on 
portability. A lot of information is provided by this book, which you otherwise have to find in various application 
notes and other pieces of documentation.

KurzbeschreibungThe Definitive Guide to the ARM Cortex-M0 is a guide for users of ARM Cortex-M0 
microcontrollers. It presents many examples to make it easy for novice embedded-software developers to use the full 
32-bit ARM Cortex-M0 processor. It provides an overview of ARM and ARM processors and discusses the benefits of 
ARM Cortex-M0 over 8-bit or 16-bit devices in terms of energy efficiency, code density, and ease of use, as well as 
their features and applications. The book describes the architecture of the Cortex-M0 processor and the programmers 
model, as well as Cortex-M0 programming and instruction set and how these instructions are used to carry out various 
operations. Furthermore, it considers how the memory architecture of the Cortex-M0 processor affects software 
development; Nested Vectored Interrupt Controller (NVIC) and the features it supports, including flexible interrupt 
management, nested interrupt support, vectored exception entry, and interrupt masking; and Cortex-M0 features that 
target the embedded operating system. It also explains how to develop simple applications on the Cortex-M0, how to 
program the Cortex-M0 microcontrollers in assembly and mixed-assembly languages, and how the low-power features 
of the Cortex-M0 processor are used in programming. Finally, it describes a number of ARM Cortex-M0 products, 
such as microcontrollers, development boards, starter kits, and development suites. This book will be useful to both 
new and advanced users of ARM Cortex devices, from students and hobbyists to researchers, professional embedded- 
software developers, electronic enthusiasts, and even semiconductor product designers.The first and definitive book on 
the new ARM Cortex-M0 architecture targeting the large 8-bit and 16-bit microcontroller marketExplains the Cortex-
M0 architecture and how to program it using practical examplesWritten by an engineer at ARM who was heavily 
involved in its developmentKurzbeschreibungThe Definitive Guide to the ARM Cortex-M0 is a guide for users of 
ARM Cortex-M0 microcontrollers. It presents many examples to make it easy for novice embedded-software 
developers to use the full 32-bit ARM Cortex-M0 processor. It provides an overview of ARM and ARM processors 
and discusses the benefits of ARM Cortex-M0 over 8-bit or 16-bit devices in terms of energy efficiency, code density, 
and ease of use, as well as their features and applications. The book describes the architecture of the Cortex-M0 
processor and the programmers model, as well as Cortex-M0 programming and instruction set and how these 
instructions are used to carry out various operations. Furthermore, it considers how the memory architecture of the 
Cortex-M0 processor affects software development; Nested Vectored Interrupt Controller (NVIC) and the features it 
supports, including flexible interrupt management, nested interrupt support, vectored exception entry, and interrupt 
masking; and Cortex-M0 features that target the embedded operating system. It also explains how to develop simple 
applications on the Cortex-M0, how to program the Cortex-M0 microcontrollers in assembly and mixed-assembly 
languages, and how the low-power features of the Cortex-M0 processor are used in programming. Finally, it describes 
a number of ARM Cortex-M0 products, such as microcontrollers, development boards, starter kits, and development 
suites. This book will be useful to both new and advanced users of ARM Cortex devices, from students and hobbyists 
to researchers, professional embedded- software developers, electronic enthusiasts, and even semiconductor product 
designers.The first and definitive book on the new ARM Cortex-M0 architecture targeting the large 8-bit and 16-bit 



microcontroller marketExplains the Cortex-M0 architecture and how to program it using practical examplesWritten by 
an engineer at ARM who was heavily involved in its developmentber den Autor und weitere MitwirkendeJoseph Yiu 
has been working in ARM for over 12 years and has been involved in a wide range of projects including development 
of ARM Cortex-M processors and various on-chip system level and debug components. In addition to in depth 
knowledge of the processors and microcontroller system design, Joseph also has extensive knowledge in related areas 
including software development for the ARM Cortex-M microcontrollers, FPGA development and System-on-Chip 
design technologies. 


